MATEMATICAS V
CLAVE: 2132071

Nombre de la profesora: Teresa Pérez Mufioz (tepm@xanum.uam.mx, terepemu@gmail.com).
Horario de clases: Lunes, miércoles y viernes de 12:00-14:00 horas en el salon B106.
Horario de asesorias: Jueves de 12:00-14:00 horas en el AT203.

OBJETIVO DEL CURSO:

Conocer los conceptos y los métodos de la Teoria de Juegos (no-cooperativos y de suma
general). Ademas, aplicarlos a problemas econdmicos. Asi mismo, que el alumno aprenda a
resolver graficamente problemas de programacion matematica (lineal, no lineal y entera).
Ademas, que el alumno conozca los procedimientos algebraicos detallados del método simplex y
que sea capaz de aplicar e interpretar el analisis de sensibilidad y los teoremas de dualidad de
un programa lineal.

CONTENIDO SINTETICO:
1. Funciones de Juegos.
1.1 Introduccion, juegos cooperativos y no-cooperativos.
1.2 Juegos en forma normal y equilibrio de Nash.
1.3 Aplicaciones de juegos Estaticos a Microeconomia.
1.4 Estrategias mixtas.
1.5 Juegos Dinamicos.
1.6 Ejemplos de juegos cooperativos.
2. Introduccién a la Programacion Matematica.
2.1 Planteamiento del problema, solucion geométrica.
2.2 Programas lineales.
2.3 Programas no lineales.
2.4 Programacion entera (solucion geométrica).
3. Método Simplex.
3.1 Bases en Rn.
3.2 Programa lineal transformado.
3.3 Método simplex para problemas de maximizacién con restricciones de menor o igual.
3.4 Método simplex para problemas de minimizacién con restricciones de mayor o igual.
3.5 Método simplex en el caso general (restricciones mixtas).
3.6 El problema Dual y teoremas de dualidad.
4. Aplicaciones de Teoria de Matrices.
4.1 Modelos Dinamicos en Economia.
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MODALIDADES DE EVALUACION:
La evaluacioén del curso se realizara mediante tres evaluaciones periddicas (13 de febrero, 13 de
marzo y 1 de abril de 2026) y una evaluacion final si el promedio no es aprobatorio (8 de abril de
2026). Las tareas semanales son un punto extra (décimas correspondientes) sobre el promedio
final de las evaluaciones. Una vez concluido el proceso de evaluacién, no podra renunciar a su
calificacion.
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